
1)​ ¿CÓMO ENTRAR EN EL GRUPO DE CODEFORCES? 

Para entrar al grupo en el que se realizará el concurso, haz clic en el enlace 
“invitation to group”, ubicado en la esquina superior derecha de la pantalla inicial 
de Codeforces (el nombre de usuario debe ser el mismo que proporcionaste en el 
momento de la inscripción). 

 
 

Luego, verás la siguiente pantalla en la pestaña “Groups”. Haz clic en 
“Accept”. 

 

 



A partir de este momento, ya formas parte del grupo. Para ver su 
contenido, solo debes hacer clic en el nombre “MFP 2026 - First Phase”. 

 
2)​ ¿CÓMO REGISTRARSE EN EL CONCURSO?​

 El día de la prueba (23/05/2026), debes entrar al grupo para visualizar el 
concurso correspondiente a la primera fase de la MFP 2026. 
Aproximadamente 6 horas antes del inicio de la prueba (programado para 
las 15:30 en horario de Brasilia), será posible realizar el registro en el 
concurso. Para ello, debes hacer clic en “Register” cuando veas la pantalla 
de abajo. 

 

 
 

Después de esto, verás la pantalla de abajo. Haz clic en “Register” nuevamente. 

 

 
 



Luego, deberás ver “Registration completed” al lado del nombre del 
concurso. ¡Esto indica que esta etapa está completa! 

​
 

3)​ REALIZANDO LA PRUEBA EN CODEFORCES​
 Una vez completada la etapa de registro, solo debes esperar el inicio del 
concurso para comenzarlo.​
 Para acceder a los problemas, haz clic en “Enter” debajo del nombre del 
concurso. 

                                         
 

Esto te llevará al panel principal del concurso, en el cual puedes visualizar toda la 
información útil durante la competencia (enunciados de los problemas, tabla de 
posiciones, pantalla donde debes enviar tus soluciones, entre otras). A 
continuación, podemos ver el panel correspondiente a la prueba de la primera 
fase de la MFP 2025. 

 
 



Al hacer clic sobre el título de un problema, podrás ver su enunciado en inglés. 
Alternativamente, puedes visualizar los enunciados de todos los problemas de la 
prueba en PDF, en los idiomas inglés, portugués y español (elige el idioma con el 
que te sientas más cómodo). Estos PDFs pueden verse en la esquina inferior 
derecha del panel principal, en la sección “Contest materials”. 

                                             
 

Aún en el panel principal del concurso, existe la opción “Ask a question”. Al 
seleccionarla, puedes hacer una pregunta a los miembros de la organización de la 
prueba sobre algún problema en particular. El equipo del concurso intentará 
responder las preguntas lo más rápido posible. 

4)​ ENVIANDO SOLUCIONES PARA LOS PROBLEMAS 

 Para enviar un código a un problema, basta seleccionar la opción “Submit Code” 
en el panel principal y seguir los pasos que muestra Codeforces (seleccionar el 
problema, elegir el lenguaje correspondiente a tu código, pegar tu código en el 
bloque “Source code” y, finalmente, hacer clic en “Submit”). 



 

Consejo: Si estás utilizando el lenguaje Python para resolver los problemas, 
selecciona la opción PyPy 3.10 en “Language” (la misma que aparece en la imagen 
de arriba), ya que presenta un rendimiento significativamente mejor que Python 
3 en Codeforces. 


